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https://soracom.jp/support_partners/integration/

SORACOM インテグレーションパートナー 認定
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弊社のIoT事業のきっかけは、トイレでSORACOMだった





会社のトイレ空き状況監視のシステム構成

ドアセンサ

Bluetooth Low Energy

ゲートウェイ

MQTT

クラウドサーバ

HTTP

Webアプリ

トイレ（エッジ）

クラウド

モバイル



Copyright(c) Kobe Digital Labo Inc.
http://www.nikkei.com/article/DGXLZO03651830V10C16A6LDA000/

実証実験を実施したら日経新聞に載って問い合わせ殺到
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イギリス商工会議所 日本支部の会報誌に掲載



http://www.kdl.co.jp/blog/2017/08/iot-unesco.html

フランス アンギャン・レ・バンでのユネスコ創造都市イベントで展示
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国内大手メーカー様のIoTサービス化を支援

http://www.kdl.co.jp/news/2017/09/ceatec_2017_cloudswitch.html
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須磨海浜水族園様とスマートアクアリウム実現に向けた実証実験を開始

https://www.kdl.co.jp/news/2018/06/iot_sumasui.html
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金沢マラソン2018でメディカルランナー・AEDチームのトラッキング実験を実施
http://www.chunichi.co.jp/hokuriku/article/news/CK2018102902100014.html
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https://iotnews.jp/archives/107050

製造業に特化したIoTクラウドプラットフォームを「FACloud」開発を開発
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SORACOM さんに お伝えしたいことがあります

【業務連絡】
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アフリカでのIoTビジネス開拓の取り組みが読売テレビで放映
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スカパーJSAT様 神戸大学様 船舶航行中に空模様をAIで認識して天候を予測する
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思いつき駆動開発の徹底実践
トイレIoTシステムは思いついてから2週間で開発した結果、IoTの先駆事例としてメディアに取り上げ話題となった 

さまざまな引き合いの現場で徹底的なプロトタイピングを行い、実践的な経験をスピーディーに得た
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開発コストで考えてみる
会議にかかる人件費とプロトタイピング費どっちがお得？

VS
5人 ✕ 2時間 ✕ n日 

✕ 人件費(日) = ??? 円

Arduino UNO 
約3,200円

Raspberry Pi 3 
約4,500円

お客様への提案時にもパワポでなく試作品を持っていく

提案にかかる工数でみても、費用対効果が圧倒的に高い（人件費、資材経費が安い）
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思いつき駆動開発の徹底実践

お客様には動くもので示す。資料のみのプレゼンは許可しない

うちのチームのルール

1. 上司のたのみごとは断っていい
他人のことより自分のやりたい仕事を優先する

2. 資料より先にプロトタイプをつくる

３. 資料(パワポ)はA4一枚のみ
要点を1枚にまとめられないようなものは練り込みが不十分。お客様には伝わらない

4. 常に先んじて価値を提供する
Give and Take. 先にGiveを取ったほうが勝ち

5. 成果主義
会社に対していかに「価値」を提供したか。を評価する

思いついたら作る。会議する前につくる 
徹底的にトライアンドエラーで課題解決の本質にせまる業務への姿勢がアウトプット品質の決定打となる 

モチベーションの高いスタッフと決裁層のリーダーシップがビジネス開拓チームワークのカギ
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ITで未来を創るのが我々のミッションです

そのためにSORACOMを使いたおす！


